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	Термин/
сокращение
	Определение


	API 
	Англ. Application Programming Interface — программный интерфейс приложения. Набор правил и протоколов, которые позволяют разным программным продуктам и системам взаимодействовать друг с другом. API представляет собой интерфейс, который позволяет программным продуктам запрашивать и получать доступ к функциям и данным другой системы или приложения.

	API Key
	Персональный ключ доступа к API, идентифицирующий пользователя/приложение при обращении к API. Передаётся в заголовке запроса.

	Authorization Header
	Специальный HTTP-заголовок, в котором передаётся токен:
Authorization: Bearer <ваш_ключ>

	AI 
	Англ. «Artificial Intelligence»  — искусственный интеллект, способность компьютера имитировать человеческие действия и навыки.

	Промпт
	Инструкция или входные данные, которые пользователь отправляет модели (нейросети), чтобы получить результат. Это может быть текст, изображение, код или любой другой сигнал.

	Completion
	Сгенерированный ответ модели на переданный prompt.

	LLM
	Англ. «Large Language Model» большая языковая модель. Нейронная лингвистическая сеть, обученная на больших корпусах данных для понимания и обработки текста.

	Message
	Структура messages содержит определение роли (role) и содержание (content).
“role”: “system”: системная роль определяет общий контекст и инструкции для LLM. Роль определяет Персоналию, стиль и желаемое поведение ассистента. Например, системное сообщение может инструктировать LLM вести себя как ассистент по написанию кода, как представитель службы поддержки или креативный писатель.
“role”: “user”: эта роль определяет ввод от пользователя. Она включает вопросы, команды или любые другие инструкции, которые пользователь хочет передать в LLM. Например, пользователь может попросить LLM написать стихотворение, предоставить объяснение или сгенерировать кусок кода.
“role”: “assistant”: эта роль представляет собой ответ LLM на ввод от пользователя. Это включает текст, сгенерированный моделью в ответ на запросы от пользователя.

	Токен
	Минимальная единица текста, с которой работает модель. Один токен — это примерно 3–4 символа или 0.75 слова.
Ограничения моделей указываются в токенах.
Пример: "Привет, как дела?" = ~6 токенов

	Temperature
	Параметр, задающий степень креативности модели:
· 0.0 — максимально предсказуемый, «сухой» ответ
· 0.7–0.9 — более разнообразные и креативные ответы

	Top-p (nucleus sampling)
	Альтернатива temperature. Определяет, какую долю вероятности учитывает модель при выборе следующего токена.
Обычно top_p = 0.9 означает, что берётся 90% наиболее вероятных вариантов.

	Stop sequences
	Наборы символов, при которых модель должна прекратить генерацию текста.
Пример: ["END"]

	Status Code
	Цифровой код HTTP-ответа, определяющий результат запроса.
Примеры:
· 200 OK — успешно;
· 401 Unauthorized — ошибка авторизации;
· 429 Too Many Requests — превышен лимит запросов.

	Embedding
	Векторное представление текста — используется в системах поиска, кластеризации, рекомендательных системах. Поддерживается в /v1/embeddings

	UI
	Англ.  User Interface - графический интерфейс, который позволяет пользователям взаимодействовать с веб-приложением или веб-сервисом через веб-браузер.

	NoCode
	Англ.  «без кода» - способ создания ИТ-продуктов без написания кода с помощью специальных платформ.   
Метод работы с такими платформами — drag-and-drop, то есть визуальное моделирование по принципу конструктора.
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Программа для ЭВМ «MWS GPT» - представляет собой платформу для работы с языковыми моделями (LLM), обеспечивая организациям удобные инструменты для интеграции искусственного интеллекта в бизнес-процессы. В рамках платформы доступны четыре ключевых компонента:
· Единое OpenAI-совместимое API для развернутых LLM-моделей, позволяющее использовать как готовые модели, так и собственные развернутые решения. API позволяет обеспечивать стабильную доступность сервиса и гибкую настройку интеграции. 
· UI-интерфейс для LLM-моделей - позволяет работать с языковыми моделями, предоставляющая пользователям интуитивно понятные инструменты взаимодействия с AI. 
· NoCode-интерфейс для LLM-моделей - позволяет создавать и настраивать AI-сценарии без программирования, что позволяет автоматизировать бизнес-процессы без необходимости привлекать разработчиков.

Программа для ЭВМ «MWS GPT» предназначена для решения широкого спектра задач, связанных с внедрением искусственного интеллекта в продукты и процессы за счет: 
· Гибкости в выборе моделей:
· Возможность использования готовых LLM-моделей с необходимым уровнем доступности. 
· Оптимизация и адаптация LLM под специфические задачи.
· Безопасности и контроля:
· Поддержка on-premise-развертывания для защиты данных и обеспечения соблюдения регуляторных требований.
Соответствие требованиям корпоративной информационной безопасности.
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Компонент представляет собой унифицированный чат-интерфейс для взаимодействия с различными языковыми моделями (LLM). В частности, такими моделями, как MWS GPT Alpha, Qwen, DeepSeek и другие. Он служит точкой доступа к возможностям генеративного ИИ, обеспечивая удобную и согласованную пользовательскую среду для решения ежедневных задач, в независимости от типа модели.
Интерфейс построен по принципу "единое окно", в рамках которого пользователи могут:
· Вводить текстовые запросы (prompts) к LLM модели и просматривать ответы в режиме реального времени;
· Вести диалог с моделью, где каждый последующий запрос может опираться на предыдущий контекст;
· Выбирать нужную модель для каждого конкретного случая — например, более "умную", быструю или точную;
· Настраивать параметры генерации, адаптируя поведение модели под задачу.
Поддержка нескольких LLM в одном интерфейсе позволяет гибко выбирать разные модели, применять их для различных сценариев (например, генерация кода, написание текстов, реферирование документов) и эффективно переключаться между ними без необходимости менять рабочее пространство.
Интерфейс оптимизирован для конечных пользователей (аналитиков, специалистов, редакторов, разработчиков, сотрудников отдела эксплуатации, сотрудников отдела кадров и т.д.), предоставляя средства настройки параметров, шаблонов, а также логированием сессий.
Таким образом, компонент служит универсальным рабочим инструментом для продуктивной и безопасной работы с ИИ.
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Отправка текстовых запросов к моделям в режиме реального времени
Пользовательский интерфейс позволяет вводить произвольные текстовые запросы и получать ответы от выбранной модели ИИ. Интерфейс поддерживает отправку как одиночных сообщений, так и последовательностей запросов в рамках диалога. Обработка происходит с минимальной задержкой благодаря потоковой передаче данных (streaming).
Работа в режиме диалога (Chat)
Платформа поддерживает контекстные диалоги: каждый новый запрос может учитывать предыдущие сообщения и ответы, сохраняя контекст обсуждения. Это удобно для многошаговых сценариев, уточнений, итеративной генерации текстов и аналитических обсуждений с моделью. Пользователь может видеть структуру диалога и управлять им (удаление, редактирование, сброс контекста).
Выбор параметров генерации
Интерфейс предоставляет гибкие настройки поведения модели, такие как температура, штраф за частоту, штраф за присутствие, стоп-слова (см. описание этих параметров в пункте Панель параметров генерации).
Управление историей запросов и ответов
Интерфейс позволяет сохранять полную историю взаимодействия пользователя с моделью:
· Просматривать, фильтровать и сортировать запросы;
· Возвращаться к предыдущим сессиям;
· Копировать, редактировать и повторно отправлять запросы;
· Экспортировать истории в удобных форматах (например, JSON, CSV, Markdown).
Использование преднастроенных промптов (шаблонов) для типовых задач
Платформа позволяет создавать шаблонные запросы (промпты) для типовых задач с целью упростить и ускорить их выполнение в будущем. Например, составление писем, генерация кода, анализ документов и т.п.
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Вход в приложение (аутентификация). Для начала работы с платформой выполните следующие действия:
1. Откройте браузер и перейдите по адресу: https://ui.mws-gpt-rr.ru
2. Введите логин и пароль:
· При использовании локальной учетной записи — введите ваши учетные данные, выданные администратором.
· В случае интеграции с корпоративной системой (например, LDAP или SSO) — может использоваться автоматическая аутентификация.
3. После успешного входа вы попадете на главную страницу чат-интерфейса, откуда можно начать работу с языковыми моделями (см. Рисунок 1).
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Рисунок 1: Главная страница чат-интерфейса
Если вы столкнулись с ошибкой авторизации, проверьте правильность введенных данных или обратитесь в техподдержку.
Требования к рабочему месту
Для корректной и стабильной работы с пользовательским интерфейсом LLM-платформы необходимо обеспечить соблюдение следующих требований:
· Поддерживаемые браузеры
Для оптимального отображения и функционирования интерфейса рекомендуется использовать актуальные версии следующих браузеров:
· Google Chrome: 145
· Microsoft Edge: 145
· Mozilla Firefox: 148.0
Использование других браузеров возможно, но не гарантирует корректную работу всех функций и элементов интерфейса.
· Сетевое окружение
Для взаимодействия с облачными языковыми моделями необходимо стабильное и достаточно быстрое Интернет-соединение. Рекомендуется иметь скорость не ниже 10 Мбит/с для минимизации задержек при обмене данными с сервером.
Для взаимодействия с моделями, размещенными в контуре Заказчика, необходимо иметь сетевое подключение + сетевой доступ (LAN) к функционалу Платформы.
· Разрешение экрана
Для полноценного отображения интерфейса и всех элементов управления минимальное рекомендуемое разрешение экрана — 1920х1080 пикселей и выше. При меньших разрешениях возможны неудобства с отображением панели инструментов и истории.
· Работа с параллельными диалогами
Платформа поддерживает возможность ведения нескольких диалогов одновременно:
· В отдельных вкладках браузера;
· В разных диалогах внутри интерфейса.
Для работы на мобильных устройствах или планшетах интерфейс адаптирован.

Основные функции и компоненты
После аутентификации откроется главный экран пользовательского интерфейса, содержащий ключевые элементы для работы (см. Рисунок 1):
Поле ввода запроса
Основное текстовое поле (см. Рисунок 2), в котором пользователь формулирует свой запрос (prompt). Поддерживается как краткий, так и развернутый ввод, включая системные инструкции, списки и структуры. В поле указывается текущая используемая модель.
[image: ]
Рисунок 2: Поле ввода запроса (промпт)

В данном поле можно не просто вводить запросы, но и прикреплять файлы, которые далее планируется использовать в запросах. Прикрепленные файлы появляются в закладке Прикрепить файлы основного окна чата (см. Рисунок 3).
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Рисунок 3: Прикрепленные файлы
Селектор модели 
Выпадающий список или переключатель, позволяющий выбрать языковую модель, с которой будет вестись работа. Модель можно выбрать в левой верхней части главной страницы чат-интерфейса, возле значка «Создать чат» (см. Рисунок 4). Так и в правой боковой панели, открывая список «Конструктор агента» можно выбрать модель создаваемого чата.
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Рисунок 4: Селектор модели
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На панели параметров генерации можно настроить поведение модели. Открыть панель параметров генерации можно из вкладки Параметры на основном экране чат-интерфейса (см. Рисунок 5). 
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Рисунок 5: Панель параметров генерации
В выпадающем списке можно настроить поведение модели (см. Рисунок 6):
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Рисунок 6: Панель параметров генерации

Максимальное количество контекстных токенов - общее количество токенов (включая запрос пользователя и предыдущие сообщения), которые модель может учитывать при генерации ответа.
Максимальное количество выводимых токенов – максимальное количество токенов, которые может возвращать модель.
Температура  –  регулирует степень креативности и вариативности в ответе модели (0.2 — строго, 0.7 и выше — более свободная генерация).
Top-p – ограничивает выбор следующего токена по совокупной вероятности. Модель выбирает из "нуклеуса" — набора наиболее вероятных токенов, чья суммарная вероятность не превышает p. Пример: при top_p=0.9 выбираются токены, покрывающие 90% вероятности.
Штраф за частоту: Наказывает модель за частое повторение одного и того же токена в ответе. Значения: от 0 до 2. Эффект: более разнообразная речь, меньше повторов. Полезно для длинных текстов.
Штраф за присутствие (Presence Penalty): Штрафует за уже встречающиеся токены (независимо от частоты), побуждая использовать новые слова и идеи. Эффект: повышает разнообразие, особенно в содержании и темах.
Стоп-последовательности (Stop Sequences): Останавливают генерацию, когда в тексте появляется заданная последовательность символов. Пример: можно задать ["Human:", "User:"], чтобы остановить ответ перед началом следующего сообщения. Полезно: для форматирования диалогов или ограничений по шаблону.
Префикс промпта: Вы можете вводить специальные инструкции для модели в стиле "ролей" или "контекста" (например, «Ты — эксперт по маркетингу»). Это помогает направлять ответы модели в нужное русло и улучшать качество взаимодействия.
Веб-поиск (Web Search): Эта функция позволяет модели искать актуальную информацию в интернете и выдавать более точные и современные ответы.
Затраты на рассуждение (только для моделей о1): Ограничивает затраты на рассуждение для моделей с поддержкой рассуждения. Снижение усилий на рассуждение может ускорить ответы и уменьшить количество токенов, используемых для размышлений.
Использование API ответов (Use Responses API): Используйте вместо функции автозаполнения в чате, которая включает расширенные возможности от OpenAI. Требуется для o1-pro, o3-pro и для отображения пояснений.
Краткое изложение аргументации API ответов (Reasoning Summary): Краткое описание рассуждений, выполненных моделью. Это может быть полезно для отладки и понимания процесса рассуждений модели. Выберите один из вариантов: «нет», «авто», «кратко» или «подробно».
Словесное наполнение (Verbosity): Ограничивает объём текста в ответе модели. Чем меньше значение, тем лаконичнее ответ, и наоборот. В настоящее время поддерживаются значения low, medium и high.
Отключение потоковой передачи (Disable Streaming): Отключите потоковую передачу ответов и получайте полный ответ сразу. Полезно для таких моделей, как o3, которым для потоковой передачи требуется подтверждение организации.
Параметры генерации можно сохранять в группы настроек под названием Пресеты. Для этого необходимо нажать кнопку «Сохранить как Пресет» (см. Рисунок 6). Сохраненный пресет можно выбрать вверху основного окна чата, рядом с кнопкой выбора моделей.
История запросов
В боковой панели (см. Рисунок 7) или под полем ввода отображается список предыдущих сессий и сообщений. Пользователь может:
· Повторно открыть диалог и продолжить общение с моделью;
· Удалить неактуальные чаты.
Все изменения параметров применяются к следующему запросу. Выбранные настройки сохраняются в рамках диалога. Подробнее про работу с историей читай в разделе 3.3.5.
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Рисунок 7: История запросов
Выбор модели

Платформа поддерживает подключение тестовой языковой модели. Для её включения нужно:
1. Перейдите к селектору моделей — он находится в верхней части интерфейса рядом с функцией «Создать чат» или в правой боковой панели в разделе «Конструктор агента» рядом с полем ввода запроса.
2. Выберите модель. На тестовом сервисе может быть только одна модель (см. Рисунок 8).
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Рисунок 8: Пример доступной модели

3. После выбора модель будет использоваться для всех последующих запросов в рамках текущего диалога. Для каждого отдельного диалога можно выбирать отдельную модель.
Случаи, когда рекомендуется поменять модель:
· Требуется более быстрый отклик.
· Требуется более «умный» ответ.
· Необходимо сравнить подходы разных моделей на один и тот же запрос.
Ввод запроса
Для взаимодействия с языковой моделью выполните следующие действия (см. Рисунок 1):
1. Введите текст запроса в нижнем поле ввода чата. Это может быть вопрос, запрос, команда, инструкция или любой другой текст, который вы хотите передать модели для получения ответа.
2. После завершения ввода нажмите:
· клавишу Enter на клавиатуре, либо
· кнопку «Отправить сообщение» рядом с полем ввода.
3. После отправки запроса модель обработает запрос и сгенерирует ответ. Ответ появится в области диалога выше поля ввода.
4. Вы можете просматривать ответ, задавать уточняющие вопросы или сразу отправлять новый запрос.
Для удобства можно использовать многострочный ввод (Shift + Enter), если ваш запрос требует форматирования или занимает несколько строк.
Работа с чатами
Интерфейс (см. Рисунок 1) предоставляет удобные инструменты для управления чатами взаимодействий с языковыми моделями:
1. Доступ к истории
Все сохранённые сессии и диалоги доступны через:
· Левую панель интерфейса, где отображается список последних сессий;
2. Управление чатами
Пользователь может:
· Переименовывать сохранённые диалоги для удобства поиска и идентификации, для этого нужно нажать на троеточие возле диалога и выбрать команду Переименовать.
· Добавлять закладки для группировки и категоризации диалогов. Добавление закладки производится нажатием на значок закладки вверху основного окна. Закладки появятся под надписью Закладки на левой панели основного окна чата (См. Рисунок 9).
· Удалять чаты. Удаление чата производится нажатием на троеточие возле диалога с помощью команды Удалить.
· Архивировать чаты. Архивирование чата производится нажатием на троеточие возле чата с помощью команды Архивировать.
· Дублировать чаты. Копирование чата (ниже появится такой же диалог) производится нажатием на троеточие возле чата с помощью команды Дублировать.
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[bookmark: _Настройка_параметров_модели]Рисунок 9: Закладки
[bookmark: _Toc200084714][bookmark: _Toc223115462]Работа с промптами
Интерфейс платформы поддерживает функцию создание пользовательских промптов, использование промптов позволяет упростить повторное выполнение часто используемых запросов и сценариев. Промпты можно создавать для выполнения следующих задач: 
· Чтобы унифицировать работу сотрудников (единый промпт для писем, жалоб, инструкций);
· Для шаблонов, подставляющих переменные (например, «[Имя клиента], [продукт], [срок]»);
· Для тестирования эффективности разных формулировок и др.
Как создать Промпт

Перейдите на вкладку Промпты (см. Рисунок 10). Нажмите Создать Промпт.
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Рисунок 10: Работа с промптами


Появится окно создания промпта, изображенное на Рисунке 11.
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Рисунок 11: Интерфейс создания промпта

Здесь можно ввести название промпта, запрос, а также задать переменные, значения которых будут изменяться (см. Рисунок 12 и 13).
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Рисунок 12: Создание примера промпта
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Рисунок 13: Промпт создан

Как использовать созданный промпт
· Перейдите во вкладку Промпты;
· Выберите нужный Промпт и нажмите Применить;
[bookmark: _Toc200084715][bookmark: _Toc223115463]Примеры сценариев использования
Генерация деловых писем
1. Выберите модель (например, qwen2.5-0.5b-instruct).
2. Введите: «Составь письмо партнёрам по поводу задержки поставки».
3. Отредактируйте результат при необходимости.
Работа с текстами
1. Вставьте большой фрагмент текста (например, договор).
2. Запрос: «Сделай краткое резюме и выдели риски».
Работа с программным кодом
1. Выберите модель.
2. Введите: «Напиши функцию на Python для парсинга CSV».
3. Модель вернёт код с пояснениями.
Генерация маркетингового текста
1. В главном поле введите промпт, например: "Создай текст рекламного письма для запуска нового фитнес-продукта."
2. Выберите модель из списка (например, qwen2.5-0.5b-instruct).
3. Настройте параметры:
· Температура: 0.7 (более креативный ответ).
4. Нажмите кнопку Отправить сообщение.
5. Получите сгенерированный текст, скопируйте его или сохраните.
[bookmark: _Toc200084716][bookmark: _Toc223115464]Прикладной интерфейса разработчика (API)
[bookmark: _Toc200084717][bookmark: _Toc223115465]Назначение
Программа для ЭВМ «MWS GPT» предоставляет OpenAI-совместимый API, который реализует стандартный и универсальный механизм взаимодействия с языковыми моделями через HTTPS-интерфейс. Это позволяет организациям легко интегрировать возможности генеративного ИИ в существующие ИТ-решения, включая:
· Веб-приложения
· CRM/ERP-системы
· Чат-боты
· Службы поддержки и аналитики
· Бизнес-процессы автоматизации документооборота
· Другие системы.
API платформы совместимо с современными фреймворками и микросервисной архитектурой.
Основной функционал
· Отправка текстовых промптов и получение ответов
Поддерживается формат JSON-запросов. Пользователь отправляет текст запроса (prompt), а в ответ получает сгенерированный текст (completion).
· Работа с различными языковыми моделями
Возможность выбрать модель  через параметр model в запросе. Это обеспечивает гибкость в выборе модели под конкретные задачи (точность, скорость, стоимость).
· Управление параметрами генерации
Поддерживаются следующие параметры:
· temperature — степень креативности;
· max_tokens — ограничение длины вывода;
· top_p — вероятность включения токенов;
· stop — стоп-слова для завершения генерации;
· frequency_penalty – штраф за повторное использование тех же токенов
· presence_penalty – поощрение использования разнообразных токенов 
· Аутентификация через API-ключи
Для всех запросов требуется авторизация с использованием API-ключа, передаваемого через заголовок Authorization: Bearer <your_api_key>. Ключи выдаются администраторами системы и могут иметь ограничения по сроку действия и правам доступа.
[bookmark: _Toc200084719][bookmark: _Toc223115467]Аутентификация и безопасность
API использует аутентификацию по токену (API-ключу).
· Ключ выдается каждому пользователю через административный интерфейс;
· Передаётся в заголовке Authorization:
· Authorization: Bearer <your_api_key>
· Базовый URL для всех запросов: https://<адрес-инстанса>/v1
· Для публичного инстанса URL - https://api.mws-gpt-rr.ru  
· Основные конечные точки:
· /v1/models — получение списка доступных моделей;
· /v1/chat/completions — ведение диалога;
· /v1/embeddings  — перевод текста в векторные представления.
Требования:
· HTTPS-соединение для всех операций;
· Наличие подключения к корпоративной сети (если локальное развертывание).
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Метод /v1/models
Метод GET /v1/models – получить список всех моделей, к которым есть доступ с заданным API ключом.
Обязательные параметры
Этот метод не требует тела запроса и не имеет query-параметров.
Единственный обязательный элемент — заголовок авторизации:
Authorization: Bearer YOUR_API_KEY
Параметры ответа

	Поле
	Тип
	Описание

	object
	string
	Тип объекта, всегда "list"

	data
	array
	Массив объектов-моделей



Пример запроса

curl https://<адрес-инстанса>/v1/models  -H "Authorization: Bearer $LLM_TOKEN"
[bookmark: _Toc200084899][bookmark: _Toc200084915]Метод /v1/chat/completions
Взаимодействие с GPT моделями. 
Обязательные параметры

	Параметр
	Тип
	Описание

	model
	string
	Название модели: mws-gpt-alpha, llama-3.3-70b-instruct и т.п., см. метод models.

	messages
	array
	Массив сообщений: каждое сообщение — объект с полями role и content.



Структура messages:
Структура messages содержит определение роли (role) и содержание (content).
“role”: “system”: системная роль определяет общий контекст и инструкции для LLM. Роль определяет Персоналию, стиль и желаемое поведение ассистента. Например, системное сообщение может инструктировать LLM вести себя как ассистент по написанию кода, как представитель службы поддержки или креативный писатель.
“role”: “user”: эта роль определяет ввод от пользователя. Она включает вопросы, команды или любые другие инструкции, которые пользователь хочет передать в LLM. Например, пользователь может попросить LLM написать стихотворение, предоставить объяснение или сгенерировать кусок кода.
“role”: “assistant”: эта роль представляет собой ответ LLM на ввод от пользователя. Это включает текст, сгенерированный моделью в ответ на запросы от пользователя.

Дополнительные параметры

	Параметр
	Тип
	Описание

	temperature
	float (0–2)
	Управляет креативностью.

	top_p
	float (0–1)
	Альтернатива temperature.

	n
	integer
	Сколько завершений сгенерировать (по умолчанию 1).

	stop
	string / array
	Строки, на которых генерация должна остановиться.

	max_tokens
	integer
	Максимальное количество токенов в ответе.

	presence_penalty
	float (-2.0–2.0)
	Наказывает за повторение уже упомянутых тем.

	frequency_penalty
	float (-2.0–2.0)
	Наказывает за повторяющиеся слова.

	logit_bias
	object
	Смещение вероятностей для отдельных токенов, например: {267:-100, 16263:-100, 18754:-100}

	stream
	boolean
	Включает streaming-ответ (возврат токенов по мере генерации).



Пример запроса

curl https://<адрес-инстанса>/v1/chat/completions --header "Content-Type: application/json" --header "Authorization: Bearer $LLM_TOKEN" --data '{ "model": "mws-gpt-alpha", "messages": [{"role": "user", "content": "Привет"}]}'

Параметры ответа

	Поле
	Тип
	Описание

	id
	string
	Уникальный идентификатор запроса

	object
	string
	Тип объекта: "chat.completion"

	created
	integer
	Временная метка (Unix time)

	model
	string
	Название модели

	system_fingerprint
	string
	Идентификатор версии модели на backend



Объект, вложенный в choices:

	Поле
	Тип
	Описание

	index
	integer
	Индекс варианта ответа

	message
	object
	Сгенерированное сообщение

	finish_reason
	string
	Причина завершения генерации



Метод /v1/embeddings
Метод POST /v1/embeddings используется для создания векторных представлений текста (эмбеддингов) с помощью моделей. Эти векторы часто применяются для поиска по смыслу, кластеризации, рекомендаций, семантического сопоставления, классификации и др.
Обязательные параметры

	Параметр
	Тип
	Обязательный
	Описание

	model
	string
	Да
	Название модели, например: " bge-m3 "

	input
	string / array
	Да
	Текст или список текстов (до \~8191 токенов в sum).

	encoding_format
	string
	Нет
	"float" (по умолчанию) или "base64" — формат эмбеддингов.



Параметры ответа

	Поле
	Тип
	Описание

	object
	string
	Тип объекта. Обычно "list"

	data
	array
	Массив эмбеддингов (по одному на каждый input)

	model
	string
	Название использованной модели

	usage
	object
	Статистика токенов



Объект, вложенный в data:
	Поле
	Тип
	Описание

	object
	string
	Тип объекта: "embedding"

	index
	integer
	Индекс входа в списке input (если был массив)

	embedding
	array
	Вектор эмбеддинга (список чисел) — размер зависит от модели (например, 1536 или 3072 чисел)



Пример запроса
curl --location 'https://<адрес-инстанса>/v1/embeddings'  --header 'Content-Type: application/json' --header "Authorization: Bearer $LLM_TOKEN" --data '{ "input": "Привет", "model": "bge-m3"}'
[bookmark: _Toc223115469]Обработка ошибок
	Код
	Название ошибки
	Причина
	Рекомендации

	500
	Bad Request
	Неверный формат запроса, отсутствуют поля, ошибка в JSON
	Проверь синтаксис запроса, корректность всех параметров и типов данных. Если ошибка сохраняется — свяжись с технической поддержкой

	401
	Unauthorized
	Неверный или отсутствующий API-ключ
	Убедись, что заголовок Authorization содержит актуальный токен: Bearer YOUR_API_KEY

	429
	Too Many Requests
	Превышен лимит скорости или количества запросов
	Внедри механизм повторных попыток с паузой (retry + backoff), при необходимости — обратись к администратору для увеличения квот


[bookmark: _Toc223115470]Ограничения работы с моделями
Программа для ЭВМ «MWS GPT» накладывает ряд ограничений, зависящих от выбранной модели, конфигурации сервера и политики доступа. Ниже приведены основные лимиты:
Лимиты токенов

Токен — это минимальная единица данных, которую может обработать языковая модель.

Один токен — это примерно 0,5 слова на русском языке или 0.75 слова на английском. Например, 1000 токенов ≈ 500–800 слов.

Отправляемое сообщение в модель (см. Рисунок 14) не должно превышать размер контекстного окна модели, ограничение можно увидеть в интерфейсе (см. «максимальное кол-во контекстных токенов»).
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Рисунок 14: Лимиты токенов
Ограничения по длине сообщений
· Исходные сообщения (prompt, messages) не должны превышать лимит токенов, установленный для выбранной модели.
· Рекомендуется следить за длиной вложенных диалогов — старые сообщения можно усекать или сворачивать, чтобы избежать переполнения контекста.
Логирование запросов
· Все обращения к API логируются сервером с сохранением следующих данных:
· Время и дата запроса;
· API-ключ и пользователь;
· Использованная модель;
· Параметры генерации (temperature, max_tokens, и т.д.);
· Код и результат ответа;
· Идентификаторы запросов (request_id) для трассировки.
Логи можно использовать для внутреннего аудита, диагностики ошибок и анализа производительности.
[bookmark: _Toc200084723][bookmark: _Toc223115471]NoCode-интерфейс
[bookmark: _Toc200084724][bookmark: _Toc223115472]Функциональные характеристики
NoCode-интерфейс — это визуальная среда для создания ИИ агентов, использующих большие языковые модели платформы MWS GPT. Подходит как для использования разработчиками, так и нетехническими сотрудниками – например, аналитиками, маркетологами, и другими пользователями
Основные функции NoCode-интерфейса
· Создание сценариев обработки текстов с помощью LLM через визуальные блоки;
· Подключение к внешним источникам данных (CRM, базы данных, API);
· Использование условий, циклов и логических операторов без программирования;
· Преднастроенные шаблоны для типовых задач;
· Логирование выполнения сценариев;
· Возможность публикации сценариев для других пользователей.
NoCode-подход значительно ускоряет разработку AI-решений внутри компании и снижает требования к технической подготовке сотрудников.
	Возможность
	Описание

	Визуальный редактор сценариев
	Drag-and-drop интерфейс позволяет собирать цепочки действий: ввод данных → генерация текста → проверка условий → экспорт результата

	Интеграция с источниками данных
	Поддержка ввода через формы, загрузку CSV/Excel, подключение к REST API, CRM, базам данных

	Работа с LLM
	Использование моделей (mws-gpt-alpha, llama-3.3-70b-instruct и др.) в качестве этапов сценария — генерация, анализ, преобразование текста

	Библиотека готовых блоков
	Промпт-блоки, фильтры, условия, ветвления, формулы, экспорт и отправка текста/документов во внешние хранилища и API

	Параметризация и шаблоны
	Возможность использовать переменные, шаблоны текста, динамические параметры для гибких сценариев

	Автоматизация вывода
	Экспорт результата в нужном формате во внешнюю или внутреннюю систему

	История и отладка
	Просмотр логов выполнения, история изменений сценария, тестирование на живых данных


[bookmark: _Toc200084725][bookmark: _Toc223115473]Установка и настройка. Начало работы с модулем
Доступ  к интерфейсу
· Перейдите в раздел NoCode через основное меню веб-интерфейса:
· https://nocode.mws-gpt-rr.ru
Основное окно интерфейса (с примерами агентов)

[image: ]
Рисунок 14: Основное окно интерфейса NoCode

Проекты

Раздел Проекты содержит Сценарии, которые пользователь создавал. Внутри каждого проекта может быть несколько сценариев. Каждый сценарий можно редактировать, реплицировать, удалять и выгружать, для загрузки в другие подобные интерфейсы. Чтобы выполнять все эти функции нужно перейти в редактирование сценария, нажав на троеточие возле названия сценария. Появится меню с вариантами: Изменить детали, Удалить, Дублировать, Скачать.
[image: ]
Рисунок 15: Действия над сценарием
 
Над списком сценариев есть окно поиска, которое позволяет искать сценарий по названию или деталям описания. 
   
Уведомления

Также следует обратить внимание на раздел уведомлений. Уведомления доступны в верхней правой части экрана под знаком Колокольчика. Если нажать на Колокольчик, то откроется вкладка со списком последних событий  (см. Рисунок 16). В списке также отображаются ошибки.

[image: ]
Рисунок 16: Панель уведомлений

Раздел пользователя

В интерфейсе есть индивидуальный раздел пользователя, в который можно попасть через пиктограмму пользователя в правом верхнем углу. Если нажать на пиктограмму, то появится информация о версии интерфейса, возможность выбора дневной, ночной или системной темы оформления интерфейса, также настройки и возможность выйти из текущего сеанса.

Раздел Настройки

Разберем поподробнее раздел Настройки (см. Рисунок 17).
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Рисунок 17: Панель настроек
 
Раздел Переменные позволяет создавать переменные, которые используются всеми проектами, например, так удобно хранить ключи доступа к различным моделям. Нажав кнопку «Добавлять новые», можно заполнить имя переменной, значение переменной, а также те поля, к которым переменная применима (см. Рисунок 18).

[image: ]

Рисунок 18: Создание глобальных переменных
 
Также в настройках можно создавать ключи для доступа к ноукод и API интерфейсу. Делать это можно в разделе Ключи T3S API (см. Рисунок 19 и Рисунок 20). Также при создании ключа API предлагается заполнить поле ввода «Описание» (необязательно).
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Рисунок 19: Задание названия API ключа

[image: ]

Рисунок 20: Генерация значения API ключа

После создания ключ появляется в списке ключей (см. Рисунок 21).

[image: ]

Рисунок 21: Список API ключей
Создание нового сценария
· Нажмите кнопку + Новый поток
· Введите название сценария и краткое описание цели.
· Откроется Рабочая область, см. Рисунок 22.
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Рисунок 22: (Пустой) Интерфейс рабочей области
Блоки (узлы)
В данном модуле вы создаёте пайплайны (цепочки действий), соединяя визуальные блоки в Рабочей области. Каждый блок выполняет отдельную задачу: вызывает модель, загружает документ, ищет по базе знаний и т.д. Это как собирать алгоритм из кубиков.
Добавление блока на рабочую область
1. Откройте модуль в браузере.
2. Слева вы увидите панель компонентов.
3. Найдите нужный блок (например, Ввод, Вывод, Данные) — они сгруппированы по категориям, и также можно искать через функцию Поиск.
Описание групп
	Описание группы
	Описание

	Поиск
	Компоненты для поиска информации: интеграция с поисковыми системами (Google, Bing и др.), парсинг веб-страниц и извлечение релевантных данных из внешних источников.

	Ввод
	Ноды для получения данных в пайплайн: загрузка файлов (текст, PDF, CSV), ввод текста через чат, подключение к API и чтение из баз данных.

	Вывод
	Компоненты для вывода результатов: отправка ответов в чат, сохранение в файлы, визуализация данных или передача в сторонние сервисы.

	Промпты
	Шаблонизаторы и конструкторы промптов для LLM. Позволяют динамически подставлять переменные, управлять контекстом и форматировать запросы к моделям.

	Данные
	Утилиты для работы с данными: преобразование форматов (JSON, CSV), фильтрация, агрегация и предобработка информации перед передачей в другие компоненты.

	Обработка
	Ноды для промежуточной обработки: разделение текста на чанки, извлечение ключевой информации, выполнение регулярных выражений и других операций над данными.

	Модели
	Интеграция с языковыми моделями (OpenAI, Anthropic, локальные модели). Отправка запросов, получение ответов и управление параметрами генерации.

	Векторные БД
	Компоненты для работы с векторными базами данных (Pinecone, Weaviate, Chroma). Сохранение, поиск и удаление эмбеддингов для реализации RAG (Retrieval-Augmented Generation).

	Эмбеддинги
	Модели и утилиты для преобразования текста в векторные представления. Поддержка различных энкодеров (OpenAI, HuggingFace, Cohere).

	Агенты
	Автономные агенты, способные планировать действия, использовать инструменты и выполнять многошаговые задачи. На базе ReAct, OpenAI Functions и других фреймворков.

	Память
	Компоненты для управления историей диалогов. Хранение, извлечение и передача контекста между сообщениями для поддержания непрерывного общения.

	Инструменты
	Набор готовых функций, которые агенты могут вызывать: калькулятор, поиск в интернете, выполнение кода, работа с календарем и внешними API.

	Логика
	Узлы управления потоком: условные операторы (if/else), циклы, объединение путей, маршрутизация данных в зависимости от результатов выполнения.

	Помощники
	Вспомогательные ноды для отладки, логирования, тестирования и мониторинга. Позволяют проверять промежуточные значения и упрощают разработку сложных цепочек.



4.  Перетащите блок мышкой на рабочую область, чтобы соединить блоки, нажмите и потяните мышкой от выхода одного блока к входу другого.
5. Заполните необходимые для работы поля в компоненте (например, в MWS GPT нужно указать поля: Model Name, MWS GPT API Key, MWS GPT API Base).
[bookmark: _Toc200084726][bookmark: _Toc223115474]Запуск сценариев
Работу сценария можно проверить нажатием на кнопку Тестирование в правом верхнем углу основного окна (см. Рисунок 23 и Рисунок 24), с последующей отправкой тестовых сообщений в модель в появившемся окне чата.
Примеры реализованных сценариев можно посмотреть в разделе 5.5.

[image: ]

Рисунок 23: Запуск сценария

[image: ]

Рисунок 24: Окно ввода запроса при запуске сценария

Варианты подключения через RESTAPI к NoCode сервису можно увидеть в окне, которое открывается по нажатию на кнопку API.

[image: A screenshot of a computer

AI-generated content may be incorrect.]

Рисунок 25: Варианты доступа через API
[bookmark: _Toc200084727][bookmark: _Toc223115475]Компоненты
Каждый компонент представляет собой модуль, который выполняет определенную задачу. Часть блоков преднастроено, часть может быть создано пользователем самостоятельно (см. Рисунок 25).
Поверх компонента есть элементы управления Код и Управление (см. Рисунок 26). 

[image: ]
Рисунок 26: Компонент и его элементы управления

Элемент Код позволяет просматривать и редактировать программный код, который отвечает за работу самого компонента (см. Рисунок 27).
[image: ]
Рисунок 27: Редактор кода

Элемент Управление позволяет управлять настраиваемыми параметрами, относящимися к работе конкретного блока (см. Рисунок 28). Нажатие на Троеточие открывает дополнительные доступные для данного компонента действия.


[image: ]

Рисунок 28: Редактор настроек
[bookmark: _Toc200084728][bookmark: _Toc223115476]Примеры использования модуля
В интерфейсе есть преднастроенные проекты (сценарии), которые добавлены для примера, и которые можно запускать для оценки того, как работают языковые модели на конкретных сценариях (см. Рисунок 29).
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Рисунок 29: Примеры сценариев

Проект 1: Классификация обращения медицина

Классификация обращений обратной связи в медицинской организации. Данный проект состоит из следующих блоков (см. Рисунок 30):
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Рисунок 30: Классификация обращений медицина

Блоки:
Блок 1: Ввод чата, получение данных чата из окружения Тестирования
Блок 2: Запрос (Промпт), формирование запроса к модели с помощью шаблонного текста и переменных
Блок 3: MWS GPT, блок запроса к модели (Агент) от MWS GPT
Блок 4: Вывод чата: отображение результатов работы модели в окружении (Тестирование)
Работу всех блоков можно запускать нажатием на кнопку Тестирование в правом верхнем углу основного окна.
Проект 2: Контакт-центр

Демо‒бот обработки обращений контакт центра. Данный проект состоит из следующих блоков (см. Рисунок 31):
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Рисунок 31: Контакт-центр

Блоки:
Блок 1: Получение истории обращений, получает сохраненные сообщения (история переписки с клиентом) из памяти Продукта или внешней памяти
Блок 2: Ввод текста, получение ввода текста из окружения Тестирования
Блок 3: Ввод чата, получение данных чата из окружения Тестирования
Блок 4: Запрос (Промпт), формирование запроса к модели с помощью шаблонного текста и переменных
Блок 5: MWS GPT, блок запроса к модели (Агент) от MWS GPT
Блок 6: Вывод чата: отображение результатов работы модели в окружении (Тестирование)
Работу всех блоков можно запускать нажатием на кнопку Тестирование в правом верхнем углу основного окна.
Проект 3: Агент

Демо–агент получения погоды в заданной локации (см. Рисунок 32).

[image: ]

Рисунок 32: Агент базовый

Блоки:
Блок 1: ULR, получение данных по заданному URL
Блок 2: Calculator, выполнение арифметических операций над заданным выражением
Блок 3: Ввод чата, получение данных чата из окружения Тестирования
Блок 4: OpenMeteo Weather Tool, получение метеоданных, используя Open-Meteo API
Блок 5: MWS GPT, блок запроса к модели (Агент) от MWS GPT
Блок 6: Вывод чата: отображение результатов работы модели в окружении (Тестирование)
Работу всех блоков можно запускать нажатием на кнопку Тестирование в правом верхнем углу основного окна.
Проект 4: RAG faiss + file

Работа с векторной базой данных (см. Рисунок 33).

[image: ]

Рисунок 33: RAG faiss + file

Блоки:
Блок 1: Ввод чата, получение данных чата из окружения Тестирования
Блок 2: Data to Message, преобразование объекта данные в объект сообщение, используя любое поле из входных данных
Блок 3: Запрос (Промпт), формирование запроса к модели с помощью шаблонного текста и переменных
Блок 4: MWS GPT, блок запроса к модели (Агент) от MWS GPT
Блок 5: Вывод чата: отображение результатов работы модели в окружении (Тестирование)
Блок 6: MWS GPT embeddings, перевод исходного документа в векторную форму, используя компонент MWS GPT.
Блок 7: FAISS, обращение к векторная база данных FAISS
Блок 8: File, загрузка файла, для последующей загрузки его в векторную базу.
Блок 9: Split Text, разбиение текста на чанки, используя заданные критерии
[bookmark: _Toc200084729][bookmark: _Toc200084948][bookmark: _Toc200084959][bookmark: _Toc200084982]Блок 10: Combine Data Custom, объединение данных из различных операций
Работу всех блоков можно запускать нажатием на кнопку Тестирование в правом верхнем углу основного окна.
[bookmark: _Toc223115477]
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